Benjamin GILBERT bgilbert.3d@gmail.com

6 place Amélie Doublié 06 64 84 29 36
51100 Reims Permis B et voiture
25 ans

Chargé de Projet / Développeur

FORMATION
2007-2008 Master M2IRT BAC +5 option Ingénierie du Jeu Vidéo a I'ITIN, Ecole supérieure d'informatique
réseaux et télécoms en collaboration avec la Chambre de Commerce et de I'Industrie de
Versailles
2005-2007 Chargé de Projet BAC +4 option Intégrateur en Réalité Virtuelle a IN'TIN, CCI Versailles
2003-2005 BTS informatique de gestion option Administrateur de réseaux locaux d’entreprise, lycée Edme

Bouchardon a Chaumont (52 000)

2002-2003 Baccalauréat STT de comptabilité gestion, lycée Gaston Bachelard a Bar sur Aube (10 200)

EXPERIENCE PROFESSIONNELLE

Avril-2010 Chef de Projet Web — CBI BUSINESS a Reim s, 12 personnes
- gestion d’équipe de développement Internet, planning, management
- développements PHP orienté objet, framework PRADO, xhtml/css, ajax
- administration base de donné MYSQL, synchronisations avec ERP

Sept 2008-2009 Chef de Projet / Graphiste 3D — Visa for a Paris, 8 personnes
- gestion d’équipe de production Graphique 2D
- création d’éléments 3D avec 3dsmax, textures avec photoshop, montage vidéo After Effect

2008 Développeur C++ / Charger de Projet / Scripteu r - Fordev-Studio a Nanterre, 15 personnes
En alternance 2 mois / 1 mois avec I'I'TIN, Ecole supérieure d’'informatique et de télécoms
- développement d'outil de scripting
- développement d'interface de logiciel c++

2005-2007 Administrateur Réseau / Programmeur, en a Iternance - Menuiseries SMPA a Vendeuvre
sur Barse, 800 personnes, CA 85M€
Alternance 2 mois / 2 mois avec I'ITIN
- programmation de I'ERP Diapason, création de modules d'extraction de données,
compréhension du flux d'informations
- développement d'outils en C# et VB, cahier des charges, réalisation, déploiement
- administration et paramétrage de serveurs (Windows / Linux), messagerie, outils de gestion de
parc

COMPETENCES TECHNIQUES ET LANGUES

Programmation PHP 5, framework Prado, XHTML/CSS, XML, Mysql, C++ (environment Visual Studio), GUI
wxWidgets, OGRE 3D (moteur 3D open source), Open GL, Microsoft C#, PureData

Windows /Linux Microsoft Project, Active Directory, 1IS, DNS, DHCP, serveur SAMBA, routage, firewall (squid),
DHCP, FTP, partages, serveur web apache/PHP/mySQL, Microsoft SUS, MS Exchange

Création 3D Autodesk 3ds Max (Modélisation et animation de bipédes et d'objets, texturing, V-Ray, Final
Render, Bones Pro, SimCloth), Adobe Photoshop, Z-Brush3, RealFlow, Adobe After Effect

Langues Anglais (TOEIC : 725), allemand

LOISIRS

Dessin et culture japonaise
Création de sites Internet (http://yuujin.fr)



